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  姓       名： 徐銘村 
  出⽣生⽇日期：1995/08/06 
  電⼦子信箱：elvis4600@gmail.com 
  聯聯絡電話：(886) 0975563023 
  學校系所：臺灣科技⼤大學資訊⼯工程系 
                            中⼭山⼤大學計算機科學與技術系    
  個⼈人網站：https://elvis460.github.io/    

⼯工作經歷 
Metropia   軟體與系統實習⼯工程師  2017 / 3 - 2017 / 9  
‣ 實習經歷：Metropia是⼀一家美國新創公司(DAU 900)，因此⼯工作模式採遠端合作開發，我們在產

品開發上導入敏捷式開發，我從⽽而獲得Run Scrum的寶貴經驗；我主要負責產品後端系統的開發
與維護的部分，偶爾也⽀支援QA/QC團隊；這份難能可貴的QA經驗，使我在進⾏行行軟體開發時，會注
重更更多以往不會考慮的⾯面向，也讓我更更明⽩白測試之於軟體開發是如此重要的⼀一環 ，同時我也負責
提供產品架構改善及重構的建議，以使我們的系統負荷更更多新⽤用⼾戶的加入 

五倍紅寶⽯石        全端實習⼯工程師   2016 / 4 - 2016 / 7   
‣ 實習經歷： 五倍紅寶⽯石是台灣程式語⾔言Ruby的推廣者，常舉辦Ruby發發者社群，並擅長使⽤用

Ruby/Ruby on Rails做網站系統開發，⽽而我實習期間主要在這間公司負責網⾴頁外包案開發的⼯工
作，時常與客⼾戶溝通需求，並提出完善架構，及優化使⽤用者體驗的建議；並曾與多位前輩合作開
發歐美地區客⼾戶案⼦子，分析⽤用⼾戶需求提出優化使⽤用者體驗之建議，並⾸首次經歷與客⼾戶同時以不同
語做後端系統開發（對⽅方使⽤用Go)，在團隊協同開發上有很⼤大的進步 

PlayPlus        全端實習⼯工程師   2015 / 10 - 2016 / 3 
‣ 實習經歷：分析客⼾戶產品之使⽤用者，並從無到有為該產品量量⾝身定制設計網站，提供客⼾戶增加使⽤用

者互動之設計建議；實習期間共同參參與多項案⼦子開發，有多⼈人同時開發之經驗、單⼈人完成部分案
⼦子、⾦金金流及其他第三⽅方服務串串接 

臺科⽵竹友會              副會長    2014 / 9 - 2015 / 6 
‣ 社團經歷：管理理⼈人數900⼈人之學⽣生社團，與10多位社團幹部共事⼀一年年，團隊溝通能⼒力力佳，期間籌辦

不下⼗十場⼤大型校園活動，包含盈利利、推廣等性質活動，曾於校慶期間推廣及販售家鄉美食，擔任
活動策劃，於校慶前三週設計商品預購網站，在Facebook粉絲團強⼒力力推廣，並透過預購訂單數據
分析推出熱⾨門商品組合優惠，於校慶期間販賣⽇日銷售額達到⼀一萬元 

競賽成績 
 2016 HackxFDU 復旦⼤大學創客⾺馬拉松  
‣ 獲得獎項：企業獎－創源Innospring創業潛⼒力力獎 
‣ 作品簡介：2016復旦⼤大學創客⾺馬拉松獲得企業創源孵化器之創業潛⼒力力獎，於36⼩小時內發想並開發

出實體雛形，以LBS（基於地理理位置）結合埋故事及挖故事的社交互動，除了了是⼀一款創新輕社交
的應⽤用外，其蘊含著豐富的線上結合線下之商業模式，是比賽出線關鍵；負責這個作品題材發
想、領導團隊分⼯工配置及後端開發的部分 

2016全國技專校院⿊黑客松Hackathon競賽  
‣ 獲得獎項：評審團⼤大獎（冠軍）及最佳⼈人氣獎 
‣ 作品簡介：2016雲科⿊黑客松冠軍及⼈人氣獎得主作品，作品以群眾互動為發想並加入當地農業⽂文化

元素，以互動「光⽲禾」獲該場比賽評審及參參賽者青睞；主要負責這個作品題材發、系統後端及網
⾴頁前端開發的部分 

2016騰訊開放平台創業沙拉x台北  
‣ 獲得獎項：冠軍及最佳⼈人氣獎 
‣ 作品簡介：2016騰訊開放平台創業沙拉台北場冠軍及⼈人氣獎得主作品，與⼀一名資⼯工系及兩兩名管理理

學院同學於52⼩小時⿊黑客松時發想並打造出來來的作品，以增添跑步樂趣為題材獲該場比賽評審及參參
賽者青睞；負責這個作品題材發想、企劃書撰寫及後端開發的部分 
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